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_取画85^ ㈣ •齡&に#で A れたり、 S にぬらしたりして、 M さないようにして 

こしょうげんいん 

ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や&管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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スト 婿 


Trr ^ . 


宇宙世紀 ooxx 。 

人類の新たな進化の方法を模索した科学者 
がいた。 

そ®总擊#の4は® Mil 。 、 

i は乂齄をあらゆる餐廣 t 圣きていくこと 

ができるサイポーグ……“メガノイド化”す 

-> .ム表5りよくたましい ひ ち#♦う （ I げん 

る事により、重力に魂を引かれる地球の人間 
が宇宙へ、そして宇宙に生きる人々がもっと 
外の宇宙へ旅立つことができるよう、日夜 
研究に励んだ。 

しかし、メガノイド試作1号機「ザウサー」、 

とう ごうき しっけんち••う ぼうそう かせい 

同2号機「コロス」が実験中に暴走し、火星 
の研究 m は_滅*"…創造は命を落とすこと 


になった。 

創造主を失ったメガノイド•コロスは、残さ 
れた不完全<プ□グラムに従い、「人類メガ 
ノイド化計画」'を発動させ、地球人類に対し 

せんせんふ 1 こく こ ft 1 

宣戦布告を行令。 

お ゎ备 ん せん、ふく もくろ しんりゃくぐん 

折り悪く、地球圏の征服を目論む侵略軍、ム 
ゲ帝国の侵攻もそれに重なり……地球はメ 
ガノイドと、宇宙はムゲ帝国と戦うという、 
かつてない大戦の火蓋が^]られた。 

ill は、ホワイト ベース _の方により=居の 
終焉を迎える。 

それか！51年。 







破乱創造の予 i したとおり、アースノイドと 
スペースノイドの確執は、独立を宣言したコ 
.!□ ニー国家の雄、「ジオン公国」の地球連邦政 
府に対する独立戦争とい p かたちで、^ついに 
具現化した。 

かつてスペースノイドたちと共にムゲ帝国と 
戦ったホワイトベース隊は、□ンド•ベル隊 
に名を変え、 n 年戦争」と呼ばれる戦いに 

吴又 V る。 


たた*^ \ さなか あら き5 "5 きゅう せま 

その戦いの最中……新たな危機が地球に迫 

钃 ~ こな せんたいせん 嘆うれい うこ 

っている事、そして前大戦の亡霊たちが動き 
始めたことにまだ、誰も気がついてはいなか 
つた.•…. 。 


はじめに 

このゲームは、プレイヤーとコンピュー 
夕が交互にユニット(持ち駒）を移動させ 
て戦闘を行うタイプのキャンペーン型シ 
ミュレーシ ヨン RPG です。 

プレイヤーは、各マップに定められた 

し多うりじ^:うけん み しんこう 

勝利条件を満たし、ストーリーを進行さ 
せていきます。このゲームは、プレイす 
る順番をプレイヤーが任意で組み替えた 
り、パイロットに特殊な能力を份加したり 
といった要素が加えられていますので、 
何度でも楽しむことができます。 
"ちょっとした空き時間で、どこででも楽 
しめる"……小さな戦場で、かつてない 
大戦が始まります……！ 








このゲームはワンダースワンカラー本体を横に南って M ぶゲームです。 


Y 2、 4ポタンー! 

みこうどう けんさく 

新動ユニットの検索 
Y 3 ポタン 
鷄マッ瑞 
Y 1 ポタン 
使用しません。 一 1 

XI ポタン- 

カーソルの上移動 
X 2 ポタン 
力ーソルの右移動 
X 3 ポタン 

したい0 

カーソルの下移動 
X 4 ポタン 

ひだりいどう 

カーソルの左移動 



A ポタン 
コマンドの決定、各 
種ウインドウの呼 
び出しなどに使用。 


B ポタン 

キャンセル、ユニ 
ットや地形のデ 

ータ槪 


START ポタン 
ゲームの開始 
SOUND ポタン 


※八ポタン、 B ポタン、 START ボタンを同時に押す 音置の調節 

と、手元リセット可能。その後、 START ポタンを押 （ 3 途階） 

し続けるとクイックコンティニュー。 
























■HESXS 


P *** * W >i tf *HP1 

一 xJ の流れ 


インター: 


:ツシヨン画面 


ステージを遠梹する 


「次のマップへ」を選ぶと、ステージ選択画面になります。 
プレイするステージを選択してください。 


このゲームは、数ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。 


ステージをクリアするとインターミッションに入ります。 
ここでは改造などが行えます （P 32参照)。 


じ•んばん じゆう せんたく 

[シーン 1] ◎順番を自由に選択 


ステージ A |ステージ I 


:ん じゆう せんたく 

I を自由に選択 

bTxx-5/cI \ 1T ； 


^ じ♦んばん じゆう せんたく 

[シーン 2] ◎順番を自由に選択 


ジロ 


ステージ □ |ステージ E 


※シーンごとに、最初と最後のステージは決定されています。 
























選んだステージの状況が説明されます 
そのステージで A ければ「はい」を選択してください。 


マップ画_ 


舞台となるマップ画面が出現します。ステージタイトルが表示され、 
デモが始まります。 


勝利条件に従い、自軍を勝利に導いてください。 


シーンの区切りに入るデモで、キャラクターの会話によってその 
シーンの背景や、その目的が説明されます。 
k 終了するとインターミッション画面に入ります。 




















ワンダースワンカラー本体に『スーパー□ポット大戦 COMPACT 』 の力一トリッジを M しくセット 
し、電源スイッチを乂れてください。 BANDAI マーク、パンプレストマークに_いてタイトル# 

めん あらわ スタート お せんたくがめん すす 

面が現れます。 START ポタンもしくは A • B ポタンを押してモード選択画面に進んでください。 
モード選択画面では、好きなモードを X ポタンで選択し、 A ポタンで決定してください。 

スタート鹵舖での i 挟 

•スター ト/初めてゲームをする場合に選択してください。 

參口 ード/セーブしたシーンの『インターミッション』画面からゲー 
ムを始める場合に選択してください。 

•コンティ ニュー/マップ攻略の途中でゲームをセーブしてある場 
合に選択してください。 
















ゲームのブシティ； ユー 


何十話にも及ぶストーリーを攻略するには、セーブがとても重要となります。万が一、セーブに 
失敗すると、苦難の末クリアしたマップがだいなしになります。必ずセーブの仕方を覚えてから、 
ゲームを始めてください。 

2縫のセープ芳 M を#い分けよう！ 

•インター ミッションでセーブ 

r インターミッション』画面での r データセーブ』のコマンドを利用す 
ると、その面までクリアしたデータを2力所まで記録することがで 
きます。続きは、スタート画面の『ロード』を選択してください。イン 
ターミッション画面から行えます。 

•全体 コマンドでセーブ 

マップ攻略途中でゲームをセーブしたい時は、『全体コマンド j の『セ 
ーブ j を選んでください。1力所だけ記録することができます。続き 
は、スタート画面の『コンティニュー j を選択してください。 























ゲームに使用されるコマンドは、基本的に次の3種類です。ここでは3種のコマンドの簡隼な 
説明をしますので、詳しくは各項の解説ページを読んでください。 


マップ 上で、 ユニッ ト上にカーソルを合わせて A ポタンを押すと表示されます。 


ーユニッ トを移 i させる。 

-精神コマンドを使用する。 

がめん ひょラじ 

-ステータス画面を表示する。 
-ユニットを待機させる。 

てき こうげき 

-敵を攻擊する。 



- ユニットを変形させる。 
-ユニッ トを発進させる。 
- 敵を説得する。 


ユニットを分離させるときに使用。 

パーツ -強化 パーツを 使うときに使用。 

套じょうく—クち••うち多•うすいち•う かくばしょ いど， 

地上/空中/地中/水中-; I ニットを各場所に移_させる。 

した ユニッ トの HP を回復させる。 

した ユニッ トの EN と残弾を回復させる。 


氺/ 

* 

* 修理 

ほき♦ラ 

氺補給 

[注意]*印は必要に応じて出現します。 




個別コマンド 



















マップ上で、ユニットのいないへクスにカーソルを4わせて 
A ポタンを押すと表示されます。 

フェイズ終了 ーフェイズの 1 ife 了。 

鈕隊表 ュニットの部隊表（味方.敵)を表 

作戦目的 - 各ストーリーに与えられえた目的を表示。 

精神検索 使える精神コマンドの確認。 

セーブ コンティニューデータのセーブ。 



インターミッション画面で表示されます。 

データセーブ クリアした物語までをセーブ。 

- 

-— 

パイロットのユニット乗り換え。 
強化/ ツ…ユニットに強化ノ ツを取り付ける。 


ほんたい ぶき のうりよく 

ユニツト本体や武器の能力をアップさせる。 
ユニットとパイロットのステータスを表示。 


のりかえ 

次のマップ——次のマップへ進む。 



部隊表 
作戦目旳 

mmm 

t- う 



改造 
能力 
山り m 

強化バ-り 
次 0)7 ，ラ 































出擊ユニットの選択 

通常、戦闘に参加するユニットは、"アーガマ-等の戦艦に搭載されています。物語が始まり、 
出擊画面が表示されたら、 XI 、3ボタンの上下でカーソルを移動させ、 A ポタンで決定して 
ください。間違えて決定した場合は、再度ユニットにカーソルを合わせ、 A ポタンを押せば取 
り消すことができます。出擊可能台数を決定したら、『出擊しますか？ J と表示されるので、 
“はい”か“いいえ”を選択してください。 


[ 出擊画面の説明] 

① 登録ユニットページ数 

し♦つげきかのうだいすう 

② 出擊可能台数 

③ 選択しているユニットの HP 

なら じ螓ん 

④ 並び順 


① 


② 


③ 


④ 


1/ 11撝と3极 j[HP 350 ilC ^ iMi ||] 



3 NT - l 7 U » クス 
M 知 




















••ん 顧 r , "■ 1 • J I 

戦闘の手順(1)/ 



チームワークとフォーメーションが大切だ！ 

マップ上のカーソルを自分のユニットに蚤わせ、 AJtJ タンを诲して 
下さい。そのユニットが現在行える『個別コマンド』が表示されます。 

いど j ほうほう 

參 ユニットの移動方法 

r 移動 i のコマンドを選択すると、そのユニットの行動できる範囲 
が表示されます。好きな場所を力ーソルで指定したら、 A ポタンを 
押し、『待機 j のコマンドで決定してください。このとき、 r 攻擊』の 
コマンドが表示されたら、戦闘を仕掛けることもできます。 

て* いと j はんい じょうほう 

參 敵の移動範囲と情報をチェック！ 

敵の ユニッ トにカーソルを合わせ A ポタンを押すと、その敵の移動 
できる範囲が表示されます。うかつに近寄ると,#、わぬ攻 il をうける 
ことがあるので確認しておくと良いでしよう。また、カーソルを合わ 
せたとき日ポタンを押すと、その敵の名前や HP 等を確認できます。 
ただし、 HP が 10000 以上であったり、未戦闘の場合は、 HP 表示 
が「?」で表示されます。 













♦♦4 If し •レ け， • 

戦闘の手順 (2)4 攻撃 


射程距離内の敵と戦闘開始だ！ 

M ユニットが敵と ife すると戦闘が可能となります。戦闘は基本的に1対1です。仕掛けた方 
が発 M となり、仕掛けられた方が後攻となります。攻擊する武器には、 （1) 接近して使うもの 
(2) 距離をおいて使用するもの (3) 広範囲をカパーするものがあります。このとき、ターゲット 
となる敵まで届く武器がないと攻擊できません。 


こうげ# しかた 

參攻擊 の仕方 

『個別コマンド j から r 攻擊』を選んだら、使用する武器を選択して 
ください。次にカーソルで敵を指定し、 『 a ポタン』で決定します。 

せっきん こうげき 

⑴接近して酿擊 j 

ユニットを、攻撃したい敵の隣に『移動』させてから『攻擊』してくだ 
さい。そのとき、武器名が薄く表示されているものは射程距離が 
足りない、残弾切れ、 EN が足りない、パイ□ットの気力が足りない 
等の理由から使用できません。 



鼸鼹 ■遠 





















( 2 ) II れて r^ij 

ユニットが射程距離2以上の武器を装備していれば、射程_離闲の 
敵を離れたまま『攻撃』することができます。なお、この長距離攻 
擊は、基本的に『移動 j した後では使用できません。ただし、©と 
表示されている武器は移動後も使用できます。 



こうはんい こうげ* 

(3) 広範囲を擊」 

武器リストに©と表示されている武器は、マップ上にいる複 M の 
敵を一度に攻擊できます。上下左右から攻擊方向をひとつ選び 、 A 
ボタンを押してください。ただし、攻擊範囲内に味方のユニットが 
あるときは、同時にダメージを与えてしまうことがあります。 



















lAit 6 
良力101 
命中幸 132 



[ liP データウインドウ] ⑧?|の HP 

(D ⑱自分の EN 
⑱⑪ユニット名 

しよう ぷ t 

⑱使用する武器名 
⑬パイロット名 
⑭自分のレベル 

L； ふ•ん きり+< S 

⑮自分の気力 

しよう ぶ# いち•うりク 

⑯使用する武器の命中率 
⑰サポートアタックが 

(1 つどク ば翕い ひょうじ 

発動する場合に表示 

さんしよ今 

( P 19参照） 


① 敵の HP 

② 敵の EN 

③ 敵の ユニッ ト名 

④ 反擊 に使用される 

善縫 

⑤ 敵のパイ□ット名 

⑥ 敵のレベル 

⑦ 敵の気力 

はんげ# しよう 

⑧ 反擊 に使用される 

ぶ« めいち♦うりつ 

武器の命中率 


こうげきほうほう tt んげきほうほう かくにん 

鲁攻擊 方法•反擊方法の確認 

Mil する敵を指定すると、画面にプレイヤー側とコンピュータ側のデータが表示されます。ここ 
で 『 A ポタン j を押すと“が始まりますが、データを見て、命中率が低いなどの不安が発見さ 
れたら、 B ボタンでキャンセルし、少しでも有利な武器やコマンドを選択し直してみましよう。 


_9跌 

i 庸 

⑱⑱⑯ ( B )! 


①②③④⑧⑧⑦⑧ 


















はん m ほうほう せってい 

參反擊方法の設定 

敵からの先制攻擊を受けた場合、プレイヤーのユニットは茛轻することができます。 M に II わ 
れて『攻擊データ j のウインドウが表示されたら XI 、3ポタンで、その运 i に葑して g 芬のユ 
ニットがとる行動を選択することができます。 

① ^运した笈騄芳 M で rSilj を MM する。 

② 反擊する武器を選択できます 。 mMoim 
方法で反擊してください0 

③ “回避”を試みて、率を+げます。 

④ "防御”してダメージを滅らします。 

⑤ サポートガードが発動する4吾に表示 
( P 19参照） 



また、ウインドウの表示どおりで良いときは、 A ポタンを押してください。が l & fe されます。 

























提護行動システムについて 

# 装 si rMii を备っパィ□ットが 

搭乗するユニットが一定の条件を満 
たして隣接している場合に限り、戦闘 
時にサボートアタック（援護攻撃）と 
サボートガード（援護防御）が発動す 


ることがあります。つまり「陣形」が 
一層重要な役割をもつことになるの 
です。右ではサボートアタックの簡単 


な流れのみ紹介していますが、サポ 
一トガードも基本的には同じ流れと 
なります（詳しくは次ページを参照く 
ださい)。 



マップ上に、未行動のポチユ 
ーンと未行 i のダンパインが 
隣接しています（ポチユーンの 
パイロット、マーベルは r 捶護』 
技能を持っています)。 

ダンパインの攻擊データウイ 
ンドウに r 援 j マークが点 fer。 

えん^こうげ會 はつどク l；j うけん 

これは援護攻 S の発動矣件が 
整った証です。 


まずは通常の戦闕時と同じく、 
ダンパインが敵を攻擊。 


箱奉の i 文擊のあと、ポチユーン 

い か はい こうげ 金 

が入れ替わるよろに入り攻擊 
をしかけます。 


M 


• サポ—トアタックの流れ 













えんごこうどラ はつどじ左うけん 

•援護 行動の発動条件 

プレイヤーフェイズ時には前ページの援護攻擊、エネミーフェイズ時には II われたユニットの 
かわりに攻擊を受けるシステムです。以下の条件が揃っていれば裝 U します。 

m<mm _ _ 

① 援護するユニットに、特殊能力『援護』を持つパイロットが n 1 案している。 

② 援護されるユニットと高低差が同じである（陸は陸、空中は逢でなければならない)。 

③ 編幽するユニットのレベル i が g 鐘)が i っていること。 

(サポートアタック） 

① 援護するユニットが未行動である （ E マークが付いていない)。 

② 援護するユニットの武器が目標の敵に使用できること。 

iiiiitta (サ ポー ト ガード） gjgiigtf _ 

① 援護されるユニットが回避を失敗したとき(成ゴした4答、 Mi 驗_はしない)。 

② 援護するユニットが、代わりにダメージを受けたときに®壊されない(蝱 i されてしまう 邊答、 
援護防御は発動しない)。 

mmM 












癱サ ポート杇§蒔の詳細 

えんごこうどク せいしん 

掇謹行勳での精神コマンド 

サポートアクションシステムにおいて、援護するユニットは『精神コマンド』の効果を堯揮する 
ことはできません。つまり「熱血」や「ひらめき」をかけておいても援護ではその効果は発動さ 
れず、次のプレイヤーフェイズまでおあずけとなります。ただし、サポートガード時、「切り払 
い」「シールド」等の『特殊能力』は発動します。 

i 護行動での経 値 

サポートアタックで得た経験値は、全て援護されたユニットに入り、援護したユニットには入 
りません。 

えんごこうどク ゆうせんじゅんい 

播浙 Mi の■先•位__ 

援#条件〃を麁たしたュニットが鏠 S する4答は、パィ□ットのか®も翯ぃュニット 
が優先されます。 










かい会く せんせん ふつ§ 

HP を回復して戰線に復帰だ！ 

激戦を繰り返すと、当然 HP がなくなってきます。0になる前に『回復』しましよう。ユニット 
にカーソルを备わせ、日ポタンを押すと、そのユニットの HP が表示されるので常に確認し、次 
の方法で回復させましよう！ 


し•うり Iのう そ窆 2^ 

•"修理機能"を謂えたユニットを使え！ 

ユニットの中には“メタス"等のように r 修理装置』を備えたものが 
あります。『攻擊』と同じ手順で、弱ったユニットに隣接して回復さ 
せてあげましよう。回復値は、修理するユニットのパイロットのレ 

たか おお さいだいかいふくりよう し♦ラりそうち 

ベルが高いほど大きくなります。なお、最大回復置は、修理装置を 
備えたユニットの HP の上限までとなります。 

春‘‘ iiiib マンド”で ii させよう！ 

味方のパイロットが、『精神コマンド』に回復系のコマンドをもって 
いれば、コマンドの能力によって回復させることができます。 



■■Mlir 1 m 30 

Wm ?r? ???? ??? r??? rn 


「乃仆二 /F 

|ソト 74/1 — 


















せんかん ほ§縿ラ 

戦艦" に 搭載して補給せ よ！ 

ユニットを搭載できる戦艦に一時退避すれば、退避しているターン 
数に応じて HP や EN 、 残弾を補給することができます。 

ただし、搭載したユニットのパイ□ットは一度につき気力が10卡が 
ります。 

••#， ゃ" iA " でもできる！ 

マップ上の“街”や"基地"等にユニットがいる場合、1ターン||に 
EN が10〜20%ずつ回復します。 

グ •ち • il 乂、 めぃち♦欠つ ぼうぎょりつ えぃ#ょう 

他にも地形はユニットの命中率や防御率に影響します。 

• “ EN ” ゃ‘谢，を_廳！ 

ユニットの中には、 “ EN ” や"残弾"を補給できるもの（ボスポロット 
等)もあります。『あと少し EN が残っていれば、もう必||技が麓えるのに… j という鲟 g に 
大助かり！ただし、補給を受けたユニットのパイロットはにつき A % くが10卡がります。 













' A- ■'! 

戦闘の手順 (4) 




プレイヤー側の行動がすべて! ft わったら、ユニットのいないマップ 
± Tr 『 A ポタン』を押してください。『全体コマンド j が表示されるの 
で『フェイズ終了』を選択し、攻擊をコンピュータ側に移 U ： くださ 
し、。なお、彳今動命令は全ユニットに与える必要はなく、必要と思う 
ユニットだけでかまいません。このようにして、プレイヤーとコン 
ピュータのターンを交互に繰り返し、マップをクリアしてくださし、。 













ays —ジ /x 2 、 4 ポタンので南り-わります。 

②サイズ/ ユニットの关きさを表します。关きい：! 
ニットほど敵からの攻撃があたりやすくなります 
( S 〜 LL まで)。 

破 i されたときにかかる修理#です。 

④ ュニットの 4 fe 

⑤ HP / ユニッ トの耐久力です。 

( DEN / ユニッ トのエネルギー置です。 

とくし*のうり/く とくし♦のうり多く そな おう 

⑦特辣 能力/特殊 能力を備えたユニットに応じて 
それぞれの表示があります。機体に始めから備 
わっているものの他に強化パーツなどによって 
追加される能力もあります。 


ステータス画面の説明 （1) ユニット能力 


④⑥⑧⑦ 



































nii コマンジの r 能力 j をすると、全体的な；^テ：タスが表示されます。さらに上部の 
コマンドを選択すると、ユニット、パイロット、武器の詳しい情報が見られます。すべて戦闘 
には欠かせない情報なので、しっかりとチェックしましよう。 

また、 X 2、 4ポタンを押すと、ページが切り替わります。 


f シールドの有蘸 / パイ□ットの特殊技能であ 
る「防御レベル」に関係して、これを持つてい 
るユニットはその技能を発揮することができ 
ます（ダメージを軽減します)。 

ちけい くうりくかいうち_う 

3 地形/ユニットが、 空•陸•海•宇宙のそれぞれ 
の地形に、どれだけ適応できるかをしめします。 
ABC - の4段階で A が最も適応しています。 

せいのう *；< く， くう 

10 タイプ/ ユニットの性能タイプ（陸•空•空 

りく すいりく すいりく くうなど 

陸•水陸 • 水陸空等タイプはさまざま。それ 

かんきようのうり#く tt つき 

それの珉境で能力を発揮します)。 

い <5リょ< j + う いどう すう 

H 移勳 力/マツ プ上で移動できるコマ数です。 


ラんど . J せい •どうりょく あ6わ すう 

⑱*動性/ ユニットの機動力を表します。この数 
値が高ければ、パイロットのレベルが低くて 

かいひりつ »いち*うりつ あ 

も回避率や命中率が上がります。 

こう ぼうぎょりょ< あらわ すうち 

呔装甲/ ユニットの防御力を表します。数値が 
高ければそれだけ受けるダメージは少なくな 
ります。 

⑭限赛/ ユニットの反応の限界を示す数値です。 
この数値までしかパイ□ットの能力は発揮さ 
れません。 

きょ$か げんざい f クび t ょうか 

⑯強化 パーツ/現在 装備している強化パーツを 
^ します。 





かめん - IFf*— ' ■HfBBT « d うり j ， 

ステ•タス画面の班畦(2)/バイロット能力 




① ページ 数 /Xボタンの2、4で切り替わります。 

② パイロットの顏 

③ パイロット名 

④ レベル/現在の パイ□ットのレベル。戦闊で経 
験値を増やすことで上昇します。 

t りょ_< きり#く すうち たか 

⑤ 筘 力/パイ □ットの気力。数値が高いほど 

こうげ*りょ<ぼうぎょりょく 》 て t たお 

攻擊力 • 防御力が上がります(敵を倒したとき、ダ 
メージを受けたとき、補給を受けたとき等に増 

げん «*；±<いっていいじょう 

減します。 ユニッ トによっては、気力が一定以上 
でないと使えない武器もあります)。 

つぎ ひつよう »l'W4. *, 

⑧ 次のレペルまでに必饔な提 ttfli 

_■/ 格闘（近距離攻撃）で、武器を S いこなせ 
る能力<。100を基本値として、高くなるほど敵 
に与えるダメージが大きくなります。 


① 


1/2!『バィ 

H 


む〇ット能力|| 


ム D 二し イ 
，力100 


④ しべル1¢ 

⑧一 NEXT 50¢ 


枢閼 1261® 避16か903彼应111 
m 14：» 中 1 SS + 9塑辦童1311 


措神ボ D 卜加速 集中⑩？？？？ 
75/ 75 |???? ????^???? 




⑯ 


2/2 i | バイ□ット能力|| 


7ム0=しィ 

Et) 100 


M 1 ¢ 

NEXT 50¢ 


格閼126回避163+ 90反应111 
射荤143命中 1 SS + 90枝童1311 


特殊技能 


-9 ィう L 4 防御し3 


































.8 射撃/射 擊（遠距離武器）で、武器$使いこな 
せる能力。100を基本値として、高くなるほ 
ど敵に与えるダメージが大きくなります。 

_かいひ_ こうげ# かいひ のうり多く すうち たか 

9 回避/ 攻擊を回避する能力。数値が高いほど 

かいひりつ たか のうり#く 舍たい うんど5せい 

回避率が高くなります。能力+機体の運動性で 
計算されます。 

1¢ 命中/攻撃の 正確さ。数値が高いほど命中率 

たか のうりょく «たい うんど夕せい けいさん 

が高くなります。能力+機体の運動性で計算さ 
れます。 

U 反応/数値が 高いほど命+率V回避ポが高く 
なります。 

货技 置/数値が 高いほどクリティカルヒットが出 
る確率が高くなります。精神コマンド「てかげ 
ん J にも関係します。 


貧いレん げんざい さい 

® 精神ポイント[現在のポイント/羅大ポイント】 

パイ□ットが持っている精神ポイントを表し 
ます。精神コマンドを使うことによって、ポイ 
ントは減っていきます。レベルが上がること 
で上昇します。 

⑱精神コマンド/現在 使える Is 神コマンドです。 
レベルが上がると使える精神コマンドが増え 
ていきます。 

な1し， せんとう とくていじょうきょうか はっき 

151特殊技能/戦闘 など、特定の状況下で発揮さ 
れる特殊技能です。レベルアップで覚えるこ 
ともあります （P29 参照)。 






とくし峰ぎのう 

特殊技能について 


r ニュータイプ/強化人閏 j / ガンダム系パイロ 
ットが、ニュータイプ用の武器を使用できる技能。 

「聖戦士」/ ダンパイン系パイ□ットが、オーラ 
斬り•八イノ v ° —才ーラ斬りを使える技能。 

「防御」 / ビームサーベルや剣などを持つュニ 
ットで、実弾兵器を切り払い、ダメージを0に 
したり、シールドでダメージを軽減させる。 

r 底力 j / ユニットの hp が少なくなると、クリ 
テイカルの確率が50%アップする。 

「 i 護 j/ii した dS を__する sli ( P19 

mi)o 


ち*うい ¢1，ち！*う ぎりよう す> ち うすひ#うじ 

※注*!:「命中」「技置」などの数値が薄く表示されてい 
場合は、パイロットがそのユニットの限界反応値を 
超えていることを示しています。もっと性能の良いユ 
ニットに乗り換えさせるか、ユニット自体を性能アップ 

じ*りよく It-} « 

して十分能力を発揮させるようにしましよう。 


とくし*ぎのラ ついか 

特殊技能の追加一 

スキルコーディネイトシステムについて 

かく とくていじ多うけん み ばあい 

各マップで特定の条件を満たじ C クリアした場合、 
ボーナスとして戦闘に参加したパイロットに特殊 
能力を分加できることがあります。 

画面の指示に従い、お気に入りのパイ□ットを 
強化しましよう。 

され 

• 命中率+20/基本命中率が20%上昇します。 
•クリティカル+20/クリティカルヒットの確率が 
20%上昇します。 

せいしんり多く せいしん さいだいち 

•精神力+20/精神ポイントの最大値が20ボイ 
ント上昇します > 

しようかい のうりよく いちぶ ほか 

※ここで紹介した能力はほんの一部にすぎません。他 
はプレイしながら探してください。 

おなのうり f くじ！*うふく おぼ 

※同じ能力を重複して覚えさせることはできません。 
また、特殊能力を4つ持っているパイロットには、 
それ以上付加することはでぎません。 









V ベージ W / X 2、 4ボタンでページを晏えるこ 
とができます。 

ぷ« こうげ tM 多< あらわ ぶ t 

2 攻擊 /その武器の攻撃力を表します。武器によ 
つては、特定の地形で使用できないものもあり 
ます。 

し， i い し，ていりょり あらわ ふくすラすうじ さいてい 

3 相霍 /射程距離を表します。複数の数字は最低 

し▼てい§ょり さいこうし，てい翥ょりあらわ 

射程距離と最高射程距離を表します。 

めビち蟢う »いち•ラりつたい し皤うせいちあらわ 

>曲 中/命中率に対する修正値を表します。 

本 iii している 
國/射擊用兵器 

i—* かくとうようへい# 

H / 格 M 用兵器 
( D / ビーム 兵器 

⑰/碰でも織 M な S 4 

じょうこ，はんい こうげ翥 へい t 

❺/マツプ上を広範囲に攻擊するマツプ兵器。 


① 


② （D ④ 


⑧ 



ムうイフ JUS 


14 S 0 1-5 -1¢ 
1550 1 


醜20/20 |空 A 陵 A 海 B 宇 A 

必要氪力(100 If I 

あ gEN -—(130 通クリティ抓-2023 


⑪ 


⑱ 


6 ««i (現在の髮弾数/最大装弾数）/装備でき 

だんすう i ぶ# のこ だんすうあらわ 

る弾数が決まつている武器の残りの弾数を表し 
ます0 















て會 JS う灸けい ぶき かくちけい こうか あらわ 

⑦蘧応地形/その 武器の各地形での効果を表し 
ます。 A 〜 C までのランクがあり、横線は、そ 
こでは使用できないことを表します。 

ひつ表う f り# く ぶき いっていいじ务う きりよく 

8 必嬰« 力/武器によっては、一定以上の気力 
を必要とするちのもあり、その消费気力置を 
表します（カツコ内はパイロツトの現在 

mm 。 

⑨必 Hen / 武器によっては、 en を消黄するも 
のもあり、その消費置を表します（カツコ内は 
ユニットの現在 EN 置)。 


⑬必須技躕 /武器によってはパイロットの特殊 

ぎのう ひつよう ひっすぎのう 

技能が必要となるちのちあり、その必須技能 

あらわ 

を表します。 


⑪ク U ティカ^ 正/その 武器の、クリティカル 

たい し♦うせいち 

ヒットに対する修正値。 











f — 


T インター 


通 


r インターミッション j とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れる画面です。ここ 
では現在の進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップができます。 



.インターミツシヨンコマンド 

かいぞう 

[改造] 


[インターミッション画面] 

，驗爸に■るまでのターン»。 

»手持ちの資金。 

現在までにク u アした 
マップの括数。 






r インターミッションコマンド j から r 改造』を選択すると、ユニットの一覧が 
表示されます。改造したいユニットにカーソルを合わせ、 a ボタンを押すと 
r ステータス j と I ’武器』の選択ウィンドウが現れますのでどちらかを選択し 

くだ せいのう うんどクせい夺ど 

TF さい。『ステータス』は□ボットそのものの性能 （ HP や EN • 運動性等） 
を上げるとき、器〗は装備した武器の攻撃力を上げたしヽときに選択します> 






















ユニッ トの改造 

ユニットを選択すると、「ステータス」「金のができるので、「ステータス」にカーソルを备わせ A 
ポタンを押してください。龍カアップできる項目は 「HPJ「EN」 「運動性 Jr 装甲」「限界 J の5種類で、そ 
れぞれの段階に応じて改造にかかる費用が表示されます。 


[ユニット改造画面] 

かいぞう めい 

① 改造するユニット名 

② 持っている資金 

かいぞう ちんかい ひよう 

③ 改造 （1 段階)にかかる费用 


げんざい す J も 

⑤現在の数値 
⑧改造後の数値 

だんかい 

⑦段階 


武器の改造 


[ 武器改造画面] 

かいぞう ぶきめい 

① 改造する武器名 

② 織 

③ 現在の数値と、改造後の数値 


④ 持っている資金 

⑤ 改造 （1 段階)にかかる費用 






















その ffe のインターミツシヨンコマンド 
[の D かえ]! 

ユニッ トに 桑っ ているパイロ％卜を変更することができます。ただし、 
ユニッ トには『のりかえ』の可能•不可能や、適任•不適任のパイ□ッ 
卜が、 ユニッ トの系統等によりある程度決まっています。 

r インターミッションコマンド』から r のりかえ』を選択すると、『のり 
かえ』ができるパイ□ットが表示されるので、『のりかえ』をさせたいパ 
イロットをカーソルで選び、 a ポタンを押してください。すると、そのパ 
イロ :ン トが『のりかえ』できる ユニッ トが表示されます。好きな ユニッ 
卜を選んで『のりかえ』させてください。 

なお、本来のユニットに乗っていたパイロットは、降ろされているので、 
空いているユニットに『のりかえ』させる必要があります。 

また同じように妖精ものりかえをさせることができます（ダンバイン 
系、エルガイム系のみ)。 



























[ データセーブ] 

データのセーブが できます。（練しくは P 10参照） 

■く] 

ユニットや武器、パイロットのデータを表示します。 

[ 強化パーツ] 

強化パーツは、ユニットを強化するアイテムです。入手した強化パ 
ーツは各ユニット1〜4個まで取り付けることができます。 

[次のマップ] 

すべての 準備が整ったら、『次のマップ』を選んで次の 
マップへ進んでください。もちろん、その前にデータ 
を記録することを怠ってはいけません。 



nrarawra 

p れ 

なし 

なし 

钆 

?分，卜〕 づィソう i/i 
0/1 














精神コマンド 

コマンド茗 

钱燊 

m a 

ぃちと ぃりょく かみん いどうりょく しょ 

一度だけ移動力が +3 加算される（ただし、移動力は 16 が上限)。 

ひらめぎ 

回避率が一度だけ 100% になる。 

ド 

じぶん かいふく 

自分の HP をすベて回復。 

てかげん 

じぶん ぎりょうひく てき のこ 

自分より技屋が低い敵の HP を 10 残す。 

U ffi 

一度だけ攻聲力が 1.5 倍になる。 

» M 

つぎ せんとう え しきん ばいぞう 

次の戦闘で得られる資金が倍増する。 


こうどクかいすう かいふ 

ユニットの行動回数が 1 回増える。 


m 

パ- ッ笔# 


W m I 

プロ ペラン ト タンク S 

ユニッ トの EN 200回復 

备 i i 

メガブースター 

ユニッ トの移動力+2 

Mil 

サイコ フレーム 

うんどうせい げんかいはんのう 

ユニットの 運動 性 +15/ 限界 反応+30 

i i 

チヨバム アーマー 

ユニッ トの HP +500/ 装甲+150 

翥ようか けい 

強化系 

高性能 レーダー 

へいき し V てい いがい ぶきし V てい 

マップ兵器および射程1以外の武器射程+1 

性能変化系 

5 ノフ スキー クラフト 

ユニッ トのタイプを”空陸”に変化 

M 装 

V-UP ユニツト 

低性能の ユニッ トを強化 


※他にも精神コマンド、強化パーツがありますので、残りはプレイしながら見つけてください。 


























フ々一 k ポが A . nv 々•ーフワ v カラー本你の雷源 imM ^. i ：^ iAi 1 xM 們圳】 




スタートポタンを押しながら、ワンダースワンカラー本体の電源 
を乂れると、「所有#登録画面」が表示されます。ここで名前や生 
笔月 S を MM できますが、この数値をパイロットが修得する精神 
コマンドに反映させるシステムが「パーソナルデータテーブル•シ 
ステム」です。 

\ ti \ j たデータによって、仲間になる全パイ□ットの修得精神コ 
マンドが変化します。 






例）チヤム=フアウの場合 
































—— 

ウインドウ替裏の由 


プレイヤーフェイズ時に個別コマンドを表示した 
状態で、 Y ポタン2、4を押すと、ウインドウ背景 
のカラーを変更することができます。（デフオルト 
カラーとあわせて、8種類あります）違った雰囲 
気で遊びたいときに試してみてください。 




4¢ついて 





ge - ムト 

ム i 

I 


卜？东 -93 1800 


ムショットうイフ岫2100 1 -S 土0 

2500 2そ ±0 




-(115)! 

-(244)!9'J7^M ±m 



















Mii :ゲーム中の□ポットやキャラクターのメッセージに一部乱暴な表現がありますが、 

げ人さく そ さいげん りょうしょう 

原作に沿って再現しているためですので、ご了承ください。 













ソフトの内容についてのご質問せ,、バンプレストグループテレフォンサービスにお南い •! わせください。 

なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。 

ストグ^-ブテレフォ:^ Tel _03-3 847 6320 

でんわうけつけじかん げつ きんようび し♦くじつのぞ じじ 

•電話受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 

でんわばんごう たし まちが ち♦うい 

• 電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお 
問い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター grn no ^ QAn ccc ハ 

台東区駒形 2-4- i 〇〒 11 1-〇〇43 Ca Uo a> oo4/ a> bbbb 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の貫貸は禁止されています。 


Q 及び Wondt ^ rzJSujan ワ: >7- スワフは 

株式会社バンダイの登録商標です。 


おことわ L 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっております 
が、ソフトの内容が非常に複雑なために、プログラム 
上、予期でき令いネ都合が発見される場合が考えられ 
ます。万一、誤動作等を起こすような場合がございま 
したら、相談センターまでご一報ください。 

発売元株式会社八ンフ卜 

千蕖県松戸市松戸 1230-1 〒之71 -0092 

※パンプレストはバンダイグプの一社です。 







